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Sobre este guia

Nada melhor que iniciar um guia dizendo o que ele ndo é: um livro.

Este é um guia rapido para aqueles que precisam lidar com o Git e ndo sabem por onde comecar.
Sendo assim ndo espere encontrar profundas explanacfes conceituais ou mesmo uma descrigdo
detalhada de todos os comandos disponibilizados pela ferramenta. E apenas o essencial para que vocé
possa dar seus primeiros passos e nada mais.

Naturalmente é invidvel ndo descrever os principais conceitos envolvidos, mas ja adiantamos que nao
sera algo profundo: apenas o "essencial do essencial". Isto quer dizer que iremos buscar apenas as
defini¢bes por tras dos conceitos e ndo nos preocuparemos (a0 menos nesta edi¢do) em incluir a
historia por trds da evolucao de cada termo.

A audiéncia inicial deste guia sdo os alunos da itexto para as quais oferecemos nossos treinamentos.
Caso vocé ndo faca parte de uma destas turmas e obteve este material, sinta-se a vontade: ndo ha
problema algum pois o liberamos gratuitamente em nosso site para que mais pessoas possam conhecer
o trabalho que desenvolvemos.

Ndo iremos tratar neste guia de atividades referentes a configuracdo de servidores ou apresentar
aspectos pouco conhecidos do Git. Os comandos aqui apresentados sdo 0s mais elementares e sua
descricdo é feita sob a forma de "livro de receitas”, ou seja, apenas descrevemos como resolver os
problemas simples que vocé possa estar enfrentando com a ferramenta.

Nossa principal ferramenta serd a interface de linha de comando. Existem opc¢des graficas bastante
interessantes e uteis, capazes de realmente aumentar bastante sua produtividade, mas observamos
que o conhecimento obtido através do aprendizado quando usamos a linha de comando se mostra
muito mais sélido e permite aos nossos alunos dominar rapidamente todas as demais opgoes.

E fundamental mencionar que este guia é e sempre serd um trabalho incompleto. Conforme nossos
leitores apresentem novas duvidas ou encontrem problemas neste material, o alteraremos sempre que
for necessario. Sendo assim, acesse regularmente nosso site para obter uma versio atualizada deste
guia: http://www.itexto.com.br

Qualquer critica, duvida ou sugestdo, ndo se acanhe: entre em contato comigo pelo e-mail
kico@itexto.com.br

Agradecimentos

Agradeco bastante ao Gustavo Watanabe <gustavo@itexto.com.br> que me ajudou na revisdo deste
guia!
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Sobre a itexto

itexto

Somos uma empresa de consultoria com foco no desenvolvimento de software com sede em Belo
Horizonte que desenvolve sistemas de altissima qualidade e também ajudamos nossos clientes na
execucdo desta tarefa através do nosso servico de consultoria

Atualmente nas seguintes frentes:

Treinamentos para empresas

Ajudamos a sua empresa a dominar as tecnologias nas quais somos referéncia como, por exemplo,
Groovy, Grails, Spring, Java EE

Treinamentos para desenvolvedores independentes

Através da Formacdo itexto oferecemos treinamentos voltados para desenvolvedores
independentes nas tecnologias que dominamos.

Consultoria

Projeto e critica arquitetural, suporte a equipes de desenvolvimento e auxilio de aquisicao

Desenvolvimento de sistemas customizados

Atuamos no projeto, construcdo e implantacdo de solucdes customizadas para nossos clientes

Evolugdo de sistemas legados

Extraimos maximo valor da infraestrutura que nossos clientes ja possuem

Atuamos em projetos tanto no Brasil quanto no exterior nas mais variadas areas: financeira, comércio
eletrénico, mineracdo, saude, startups, produtos alimenticios, engenharia, tecnologia da informacao,
educacdo e pesquisa.

Além disto também atuamos junto com a comunidade de desenvolvimento de software a partir de
algumas das nossas iniciativas:

Groovy & Grails Brasil

uma das maiores comunidades do mundo de desenvolvedores que usam a linguagem Groovy e
tecnologias relacionadas.

/dev/All

nosso agragador de blogs de desenvolvedores


http://formacao.itexto.com.br
http://www.groovybrasil.com.br
http://devall.com.br

/dev/Kico
blog do nosso co-fundador, Henrique Lobo Weissmann (autor deste guia), que é considerado uma
das principais referéncias sobre Groovy & Grails no Brasil

Formagdo itexto
aonde ministramos nossos treinamentos para desenvolvedores independentes nas tecnologias em

que somos referéncia

Vocé pode entrar em contato conosco através do nosso site (http:/www.itexto.com.br), telefone (31
2555-1979) ou e-mail (administrativo@itexto.com.br).


http://devkico.itexto.com.br
http://formacao.itexto.com.br
http://www.itexto.com.br
mailto:administrativo@itexto.com.br
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O que e o Git?
.t
"Facil: Git é um sistema de controle de versdo distribuido” extremamente popular entre
desenvolvedores. Esta ndo é uma boa resposta. Primeiro por que ser extremamente popular ndo define

coisa alguma, segundo por que ndo foi explicado o que é "controle de versdo” e muito menos um
"controle de versdo distribuido”.

Sendo assim vamos quebrar esta resposta e, com isto, obter uma definicdo mais satisfatoria desta
ferramenta.

Sistemas de controle de versao

"O que um sistema de controle de versdo faz ?"

Nao se assuste com os comandos

Serdo expostos alguns comandos do Git nesta secdo que ainda ndo foram tratados. Ignore-os por
um momento, pois 0s veremos com maiores detalhes mais a frente neste guia.

Em sua esséncia este tipo de software lhe permite versionar seu projeto, que pode ser composto por um
ou mais arquivos armazenados em um diretdrio. Quando usamos este verbo - versionar - a ideia que o
leitor deve ter em mente diz respeito ao histérico das modifica¢des que executamos sobre um conjunto
de arquivos. Nada melhor que um exemplo rapido, o que me diz?

Veja este guia que vocé estd lendo neste momento. Esta € sua primeira edicdo e para gerar o
documento PDF que vocé tem "em madaos” usamos uma linguagem chamada Asciidoctor que nos
permite, a partir de um arquivo textual, gerar documentos nos formatos PDF, ePub, HTML e muitos
outros.

O projeto deste guia consiste portanto em dois componentes: arquivos texto e de imagem (é o nosso
"codigo fonte"). Finalizada a confeccdo deste guia, compilamos nosso "codigo fonte" em um arquivo
PDF e o disponibilizamos para nossos leitores.

Agora, imagine que assim que tenhamos publicado a primeira edi¢do deste guia tenhamos iniciado a
confeccdo da segunda edicdo. Neste caso basta modificar os arquivos de imagem e texto, certo?
Correto, mas nem tanto.

Apds publicada a primeira versdo do guia um dos nossos leitores nos procurou informando que
encontrou um erro no texto. A correcao € facil. Basta procurar o trecho com problemas em nosso texto


http://www.asciidoctor.org

e altera-lo. Mas e se ja tivermos editado aquela parte. Como encontrar o trecho? E ai que entra o
sistema de controle de versoes.

Repositorios

Um sistema de controle de versdes nada mais é que um repositério gerenciado. Repositorio? Sim: um
local no qual seus arquivos se encontram armazenados, tal como um diretério no seu computador.
Gerenciado? Te explico agora.

Quando usamos um sistema de controle de versdo a primeira coisa que fazemos é criar o repositorio.
No caso do Git, basta entrar na pasta em que o0 seu projeto se encontra e digitar o comando abaixo:

git init

Adicionando conteudo ao repositorio

O segundo passo consiste em informar ao repositério quais arquivos devemos versionar. No caso do
Git, se quisermos versionar todos os arquivos presentes naquele diretério basta executar o comando
git add . tal como no exemplo a seguir:

git add .

O comando "add" é enganador. Parece que os arquivos ja estdo sendo gerenciados mas isto ndo €
verdade ainda. O proximo passo é submeté-los ("comitar") ao repositério com o comando commit tal
como no exemplo abaixo:

git commit -a

Se tudo estiver devidamente configurado, um editor de textos serd exposto para vocé. Neste vocé deve
digitar um texto sucinto explicando quais mudancas foram efetuadas nos seus arquivos, tal como no
exemplo abaixo:

Submissdo inicial de arquivos no repositorio

Inclusao inicial no repositorio

Pronto: vocé acabou de, finalmente, versiona-los no repositorio, ou seja, agora ha uma versdo dos
mesmos presente para que vocé possa consultd-los no futuro. Este conjunto de mudancas que foi
enviado ao repositdrio é o que chamamos de versao.

Toda versdo possui um identificador unico que nos permite acessa-la a qualquer momento. Caso
queira listar todas as versdes do seu repositdrio, basta executar o comando git log tal como exposto



na imagem abaixo:

Commit inicial

Desfazendo um erro

Prosseguindo, imagine que tarde da noite eu tenha selecionado todo o conteudo do guia e
acidentalmente pressionado a tecla espaco e, em seguida, salvo o arquivo. Sem o controle de versoes
nesta hora aqueles que estivessem perto de mim talvez escutariam um grito atordoante.

Se estivesse usando um sistemma de controle de versdo, ndo. Para voltar a versdo anterior basta

executar o comando git checkout tal como no exemplo a seguir.

git checkout guia-itexto-git.adoc

Feito: agora vocé pode até ter perdido o que havia feito desde seu ultimo commit, mas ndo o conteudo
inteiro.

Primeiro contato com controle de versoes (e vocé trabalha sozinho)

Se este for seu primeiro contato com um sistema de controle de versoes e apenas vocé trabalha
no projeto a ser versionado, pense na ferramenta como o seu "desfazer" ("undo") universal.
Aquela ferramenta que lhe permite sempre voltar atrds nos erros que cometeu em seus arquivos.

Digo isto por experiéncia pessoal: meu primeiro contato com este tipo de ferramenta foi
justamente para que eu pudesse sempre voltar a uma versao anterior dos meus arquivos caso
cometesse algum erro. :)



O que é ser distribuido?

Agora que temos uma descricdo inicial do que é um sistema de controle de versdes podemos entender
melhor o que vém a ser um sistema de controle distribuido ou centralizado.

Modelo centralizado
|
—
Q A Q
|

O ideal é comecarmos pela definicdo de um sistema centralizado, em que o repositorio encontra-se
armazenado apenas em um computador, ou seja, em apenas um ponto estd armazenado todo o
historico de modifica¢des do seu projeto gerenciado pelo sistema de controle de versdes. Nos demais
computadores vocé encontrara apenas a versao de trabalho (também chamado de workspace) do seu
projeto, isto é, a versdo corrente dos arquivos.

Ha diversos sistemas de controle de versdo centralizados hoje. Os mais populares sendo o Subversion e
o CVS.

A principal desvantagem deste modelo é o ponto de falha 6bvio: se o servidor estiver indisponivel os
participantes do projeto ndo conseguirdo obter versdes atualizadas do projeto ou submeter conteudo
para o mesmo. No entanto é uma opcdo interessante quando, devido a restricdes politicas ou de
seguranca o acesso aos arquivos do projeto deva ser restrito.

Modelo distribuido

No modelo distribuido a situacdo se inverte: ndo ha mais um ponto central no qual todo o histérico de
alteracdes seja armazenado. Todos os clientes possuem uma copia completa do repositorio.

Ha algumas vantagens interessantes nesta abordagem:


http://subversion.apache.org
http://savannah.nongnu.org/projects/cvs/

* Os participantes do projeto poderdo trabalhar com o repositério mesmo estando offline

* Ha maior seguranca, visto que a perda de um noé ndo ira acarretar na perda de todo o histdrico de
alteracdes do projeto

* O desempenho sempre é superior pois quase todas as operacOes de versionamento serdo
executadas localmente

No entanto o ponto central ndo desaparece totalmente. Dado que é importante que os membros do
projeto estejam sempre sincronizados, sempre é escolhido um né como sendo o ponto central usado
por todos os demais membros do projeto para que possam estar sempre em sincronia. Houve algum
problema com aquele n6? Facil de resolver: basta eleger outro!

Um exemplo de ponto central usado em muitos projetos sdo servi¢cos como GitHub ou BitBucket. A
principal vantagem na adocao destes servicos é sua confiabilidade, visto que estdo sempre (ou quase)
online.


http://www.github.com
http://www.bitbucket.org

Instalando o Git

No Linux

Muito provavelmente sua distribuicdo Linux ja possui o Git instalado. Para verificar isto, basta abrir a
sua interface de linha de comando e executar o comando abaixo:

git

Caso ndo seja exposta uma mensagem de erro dizendo que o comando é desconhecido, vocé esta
pronto para comecar. Caso contrario, basta que vocé o instale, o que é bastante simples.

Se sua distribuicdo usa o APT (como o Ubuntu), basta, como usudrio root, executar o comando abaixo:
apt-get install git

ou
sudo apt-get install git

A distribuicdo usa o YUM? Téo simples quanto. Como usudrio root:
yum install git

ou

sudo yum install git

No Windows

Por padrdo o Windows ndo vém com o Git instalado. Sendo assim serad necessario baixar o instalador
no site oficial do projeto que € o http://git-scm.com

Trata-se de um programa instalador padrdo. No site preste atencdo que ha duas versdes: 32 e 64 bits,
de acordo com a sua versdo do Windows.

Nao clique no botdo "Next" sem pensar. Uma das opcdes da instalacdo diz respeito a variavel PATH do
seu sistema tal como exposto na imagem a seguir:


http://git-scm.com

Git 2.6.2 Setup - X

Adjusting your PATH environment
How would you like to use Git from the command line?

(®)Use Git from Git Bash only

This is the safest choice as your PATH will not be modified at all. You will anly be
able to use the Git command line tools from Git Bash.

() Use Git from the Windows Command Prompt

This option is considered safe as it only adds some minimal Git wrappers to your
PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools. You will be
able to use Git from both Git Bash and the Windows Command Prompt.

() Use Git and optional Unix tools from the Windows Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.

Warning: This will override Windows tools like "find” and "sort". Only
use this option if you understand the implications.

htkps: [ fait-For-windows, github. o)

Por padréo o Git serd instalado no Windows com uma ferramenta chamada "Git Bash" e vocé s6 podera
usar a ferramenta a partir desta. Trata-se de uma versdo da interface de linha de comandos Bash,
presente no Linux, para Windows.

No entanto, na maior parte das vezes vocé estara usando o proprio Prompt de Comando do Windows.
A opcdo recomendada caso vocé se sinta mais & vontade com o Prompt de Comando tradicional é a
segunda.

Muita atencdo para a terceira opcdo. Ela inclui no path do sistema os comandos usados pelo "Git Bash"
que sdo padrdo do Linux, alguns dos quais com nomes que conflitam com comandos padrdo do
Windows como find e sort. Se para vocé estes comandos do Windows néo sdo uteis, e gostaria de ter
acesso no Prompt de Comando a algumas ferramentas do Linux, a terceira opgdo é a sua escolha.
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Conceitos fundamentais

Apesar deste guia ser focado na pratica é essencial que vocé conheca alguns termos adotados pelo Git
para que seu aprendizado seja o melhor possivel. Neste capitulo os veremos rapidamente para que
possamos prosseguir para a pratica nos capitulos restantes.

Ndo iremos aqui nos aprofundar nestes conceitos: daremos apenas uma descricdo extremamente
sucinta (e talvez até mesmo grosseira) dos mesmos para que vocé tenha uma ideia inicial do que se
tratam, mas nada impede que na segunda ou terceira edicdo deste guia este capitulo venha a crescer
significativamente, conforme as necessidades dos nossos leitores mudem.

Commit (ou submissao)

Commit (o famigerado "comitar") é o ato de enviar uma revisdo do seu projeto para o repositorio.
Usaremos bastante no decorrer deste texto este termo, sendo assim é impossivel ndo menciona-lo aqui.

Workspace e Repositorio

Quando vocé criar um repositorio pela primeira vez, serd criada uma pasta chamada .git dentro do
diretorio no qual o repositorio foi iniciado.

O diretorio .git é o repositorio em si. Nele é que se encontrardo todos os meta-dados sobre as versoes
gerenciadas pelo Git. Entenda este diretério como aquele que ndo deve ser tocado.

Dentro da pasta na qual foi iniciado o repositorio, tudo o que se encontra fora de .git é o seu
workspace (também conhecido como diretorio de trabalho). Estes sdo 0s arquivos que compdem 0 seu
projeto e nos quais vocé estara trabalhando.

Snapshot

Quando submetemos uma revisdo para o repositdrio, o Git a armazena como um snapshot. Pense no
snapshot como se fosse uma fotografia do seu diretorio de trabalho em um dado momento. Na pratica o
snapshot corresponde a sua revisao.

Esta é uma diferenca muito importante entre o Git e outros sistemas de controle de versdo como, por
exemplo, o Subversion, que internamente armazena apenas as diferencas entre os arquivos e é em
grande parte responsavel pelo desempenho excepcional do Git em relacdo a outros sistemas de
controle de versao.

Os trés estados do arquivo: committed, modified e
staged

Esta é talvez a parte que os iniciantes mais tem dificuldade em entender em seu primeiro contato com
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o Git. Todo arquivo gerenciado pelo Git passa por trés estagios em sua existéncia.

O primeiro deles é o que chamamos de staged. £ quando o usuério informa ao Git que aquele contetdo
deverd fazer parte da proxima submissdo para o repositorio. Veremos mais sobre isto ao tratarmos o
comando git add.

Existe portanto uma drea dentro do repositorio que se chama staged area. Pense nela como o seu pré-
commit, ou seja, qual o conteudo do proximo commit a ser feito no repositorio.

O proximo estado é committed. Neste estado o arquivo encontra-se armazenado no repositdrio.

Finalmente, temos o modified, que é quando o arquivo ja foi comitado e seu conteudo foi alterado.
Importante mencionar que isto ndo quer dizer que o arquivo irad fazer parte do proximo commit. Ele
apenas o fara quando o incluirmos na staged area do repositorio.

Confuso? Tudo ficard mais claro nas proximas paginas. O importante é que tenha estes termos em
mente.

12



Quando se trabalha isolado
[ )

Para fins didaticos vamos primeiro ver como lidar com repositérios isoladamente. As tarefas que serdo
expostas aqui sdo essenciais para que possamos progredir mais a frente, quando veremos repositorios
remotos e branches.

Deste ponto em diante neste guia a nossa ferramenta principal sera sua interface de linha de comando.

Criando um repositorio (init)

Para criarmos um novo repositério usamos o comando git init tal como exposto no exemplo abaixo:
git init

Executado este comando serd criado um subdiretorio chamado .git. Este € o real repositorio. O que se
encontra do lado de fora é o nosso espago de trabalho (também chamado de workspace), ou seja, 0s
arquivos nos quais estamos trabalhando e que podem ou néo estar sendo gerenciados pelo Git.

Ha também outra forma para este comando. Se vocé passar um nome qualquer como parametro, um
novo diretdrio serd criado e neste serd iniciado este novo repositdrio, tal como no exemplo a seguir no
qual o diretorio guia-itexto é criado e nele iniciado um novo repositorio Git.

git init quia-itexto

Conceitos importantes: Workspace e Repositorio

Repositdrio é aonde ficam armazenadas todas as revisdes dos arquivos que sdo gerenciados pelo
Git (o diretdrio .git)

Workspace ou diretorio de trabalho é onde ficam os arquivos nos quais vocé esta trabalhando.

Clonando um repositorio (clone)

Talvez vocé ja tenha um repositorio criado e queira criar uma copia do mesmo. Este processo de copia

13



¢ 0 que chamamos de clonagem. Novamente, o0 comando a ser usado é bastante simples: git clone e
sua sintaxe essencial é exposta abaixo:

git clone [caminho para o repositério de origem] [caminho aonde o repositério sera
clonado ou URL]

O caminho para o repositério de origem pode ser tanto uma URL quanto um diretério. E importante
mencionar que o segundo argumento, ou seja, o caminho no qual o diretorio serd clonado é opcional.
Caso seja omitido, sera criado uma nova pasta cujo nome sera o mesmo que o repositorio de origem.

Qual o nome do repositério de origem? E o ultimo elemento da URL ou pasta que o armazena. Observe
0 exemplo abaixo:

git clone http://github.com/itexto/teste

O nome do repositorio de origem é teste, e como omitimos o caminho informando aonde o repositorio
serd clonado, ele o serd, no diretdrio corrente, em uma nova pasta chamada teste também.

Vamos a mais um exemplo:
git clone /repos/importante /repos/copias/bagunca

Aqui estamos clonando o repositério /repos/importante na pasta /repos/copias/bagunca em nosso
computador.

Adicionando arquivos ao repositorio (add)

Um repositorio criado ndo é de muita serventia se ndo possuir conteudo que possa gerenciar. Para
adicionarmos arquivos ao repositorio, usamos o comando git add, que na realidade adiciona os
arquivos na staged area do repositorio para que sejam incluidos no préximo commit.

Deseja adicionar todos os arquivos ao repositorio? Use o comando a seguir:
git add .

nn

Deseja adicionar apenas um arquivo? Substitua o "." pelo nome do mesmo, tal como no exemplo a
seguir:

git add quia-itexto-git.ad
Vocé também pode usar o caractere coringa "*" ou "?". Imagine que deseja dicionar todos os arquivos
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com a extensao ".adoc". Como vocé faria?

git add *.adoc

Importante

Quando adicionamos um arquivo ao repositério nds apenas informamos o Git a respeito da sua
existéncia. Ainda ndo hd nenhuma verséo gerenciada para os mesmos, pois encontram-se apenas
na staged area.

Submetendo uma versao para o repositorio (commit)

Vocé submete uma versdo para o repositorio usando o comando git commit. A forma mais simples
deste comando é exposta a seguir:

git commit [arquivo]

Com isto vocé informa ao Git para armazenar uma nova versdo apenas do arquivo passado como
pardmetro. Raras vezes este é o caso, pois normalmente vocé estara editando varios arquivos e
submetendo a revisdo dos mesmos, todos de uma vez para o seu repositorio. Sendo assim, o parametro
-3 entra em agdo, tal como no exemplo a seguir:

git commit -a

O parametro -a informa ao Git para armazenar a revisao de todos os arquivos versionados (e registrar
a exclusdo dos que foram removidos) e que ja possuem uma entrada no repositorio ou ja tenham sido
incluidos na staging area.

Sempre que o commando git commit é executado e arquivos foram alterados ou excluidos, um editor
de textos lhe sera apresentado. Nele vocé deve fornecer um texto conciso informando o que foi
modificado. Esta informacado é fundamental quando for lidar com outros membros da sua equipe, pois
fornece o contexto dentro do qual as modificacdes foram efetuadas.

Importante

Toda submissdo s6 é armazenada no repositério se houver uma mensagem descrevendo o que
foi modificado. Se vocé fechar seu editor sem salvar a mensagem o commit ndo sera realizado.

Se vocé quiser, dentro do mesmo comando pode ja passar esta mensagem de uma vez, evitando com

15



isto a execucdo do editor de textos. Para tal basta usar o parametro --message tal como no exemplo a
seguir:

git commit -a --message=Um commit importante!

Removendo arquivos do repositorio (rm)

Pode ser que vocé tenha incluido acidentalmente um arquivo no seu repositorio. Este é um problema
facil de ser resolvido. Basta executar o comando git rmcuja sintaxe é exposta a seguir:

git rm [arquivo]
Este comando ird apagar o arquivo tanto do seu diretdrio de trabalho quanto do repositorio.

Evitando que arquivos indesejados sejam incluidos no
repositorio (.gitignore)

Sempre hd arquivos que ndo desejamos que sejam versionados como, por exemplo, logs, bindrios e
conteudo temporario. O Git nos oferece uma solucdo bastante simples para este problema: trata-se do
arquivo .gitignore , que deve estar armazenado no diretorio raiz do seu projeto (workspace) e cuja
sintaxe é bastante simples.

Em cada uma das suas linhas, basta digitar o nome do arquivo ou uma expressdo contendo caracteres
coringa. Se seu projeto sempre gera o arquivo stacktrace.log, e este vocé ndo gostaria de ver
versionado, basta que o conteudo do .gitignore seja tal como o exposto a seguir:

stacktrace.log
Nenhum arquivo de log deve ser incluido? Simples!
*.1log

Mas esta regra se aplica apenas ao diretdrio raiz do workspace. E se quiséssemos referenciar qualquer
arquivo de log?

*¥*/*.1log

O ** representa algo como "qualquer diretério e subdiretério”. E também possivel incluir comentérios
no arquivo .gitignore. Para tal, basta incluir o caractere #: o conteudo até o final da linha sera
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ignorado pelo Git. Mais um exemplo?

# Conteldo da pasta target
**/target/**

# Arquivos de log

**/* . log

# Arquivos .class

**/* class

E uma excelente prética, ao se iniciar um projeto, incluir como primeiro arquivo o .gitignore ja
configurado, pois com isto se reduz significativamente o risco de algum membro da equipe
acidentalmente incluir no repositorio arquivos que devam ser ignorados.

Importante
O arquivo .gitignore ndo é invisivel.

Dado que em alguns sistemas operacionais o arquivo ndo é exposto no navegador de arquivos
(tal como no Windows ou no Nautilus do GNOME), muitas vezes os usudrios do Git simplesmente
esquecem-se da sua existéncia.

Revertendo mudancas em arquivos locais (checkout)

Ha aqueles momentos em que acidentalmente alteramos o conteudo do arquivo de uma forma
equivocada e em seguida o salvamos. Como reverter o arquivo que se encontra no seu workspace para
a ultima versdo comitada?

git checkout [nome do arquivo]

Apenas isto. Agora o arquivo estara idéntico ao que se encontra na ultima revisdo enviada para o
repositorio. Falaremos mais sobre o comando checkout no préximo capitulo.
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Quando se trabalha em equipe

Tal como dito no capitulo anterior, os fatores que tornaram Git tdo popular sdo seus recursos quando
precisamos trabalhar em equipe. Chegou o momento de saber como lidar com repositorios
compartilhados e branches!

Entendendo os repositorios remotos

Quando falamos sobre como clonar repositérios, mencionamos que vocé pode passar como parametro
uma URL como, por exemplo, um repositorio hospedado no GitHub, BitBucket ou mesmo algum outro
computador na sua rede ou pasta presente em seu HD.

Se vocé clonou um repositério remoto, o Git automaticamente armazena entre seus meta-dados o
nome da origem a partir da qual foi feita a copia. O nome padrao € origin. Vocé pode ter acesso a estas
informacdes executando o comando git remote -v tal como no exemplo a seguir:

git remote -v

O parametro -v instrui o comando a expor também a URL que originou a copia, tal como pode ser visto
na listagem a seguir:

origin http://www.qgithub.com/itexto/quia-itexto-git.qgit

E possivel referenciar mais de uma fonte remota em um mesmo repositério, o que lhe possibilita
enviar suas atualiza¢Oes para diferentes destinos.

Para adicionar uma nova fonte remota, exeucte o comando git remote com a sintaxe abaixo:
git remote add [nome da fonte remota] [URL da mesma]

Se quisermos adicionar a fonte remota opcional dentro da nossa rede, por exemplo, poderiamos
executar o comando a seguir:
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git remote add rede http://servidor/repositorio
Executando o comando git remote -v novamente obteriamos o resultado a seguir:

origin http://www.github.com/itexto/qguia-itexto-git.git
rede http://servidor/repositorio

F possivel também remover um repositério remoto. Para tal usamos o comando git remote remove com
a sintaxe abaixo:

git remote remove [nome do repositorio]
Podemos remover a menc¢do ao repositério rede usando o seguinte comando, portanto:

git remote remove rede

Mantendo seu repositorio local sincronizado (pull)

Quando se fala de Git muita gente pensa imediatamente no GitHub que é de longe a forma mais
popular de se compartilhar codigo fonte no mundo. Nos ja vimos como clonar repositorios, portanto a
maior parte do que precisamos saber a este respeito ja esta pronto. Agora devemos conhecer o fluxo de
trabalho que normalmente seguimos ao trabalharmos em equipe usando um repositorio Git
compartilhado.

Apo0s ter clonado seu repositorio, a primeira coisa que costumamos fazer didriamente antes de iniciar
nosso trabalho é obter as versdes mais atuais presentes no repositério que definimos como sendo o
central. Nao é preciso fazer muita coisa: basta executar o comando git pull tal como no exemplo
abaixo:

git pull

Este comando ird buscar todas as atualizacdes presentes no repositorio central a partir do qual vocé
clonou seu repositorio e as trard para o seu repositorio local (ndo se preocupe com a questdo dos
conflitos, falaremos sobre ela mais a frente).

Ao executar o comando git pull, dependendo do modo como o repositorio central estiver configurado
poderdo lhe ser pedidas suas credenciais (login e senha). Fornecendo-as e estas sendo aceitas, ndo ha
muito mais o que falarmos aqui a este respeito.

Até este momento usamos o comando git pull em um repositorio que possui apenas um repositorio
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remoto registrado. E quando possuimos mais de um, como fazemos? Usamos a sintaxe abaixo:
git pull [nome do repositério]

Exemplo: buscando as atualizac¢des a partir do repositorio rede
git pull rede

Ha outro comando que podemos usar para obter as atualiza¢Ges provenientes de um repositorio
remoto que ainda ndo foi mencionado: trata-se do comando git fetch que possui a mesma sintaxe do
comando git pull. A diferenca é que git fetch atualiza apenas o seu repositorio e ndo seu diretério de
trabalho. Quando executamos o comando git pull, além de atualizarmos o repositério, também
atualizamos nosso diretorio de trabalho.

Na realidade, apos ter executado o comando git fetch, vocé precisard executar uma mesclagem (
merge), que é um assunto que trataremos mais a frente neste texto.

Enviando suas atualizacoes para o repositorio central
(push)

O segundo passo sempre € o envio das suas modificacdes para o repositorio central. Fazemos isto com
o comando git push que pode ser executado tal como no exemplo a seguir:

git push

Estando tudo ok, todas as revisdes que vocé armazenou no seu repositorio local e que ndo haviam
ainda sido submetidas para o repositorio central serdo enviadas a este. Ha a possibilidade de no
momento em que o comando push ser executado vocé se deparar com uma mensagem de erro tal como
a exposta na imagem a seguir:

Git ndo permite que vocé execute o comando push caso existam revisdes no repositorio remoto que
ainda ndo estejam presentes no seu repositorio local. Como resolver o problema? Simples: execute o
comando git pull e, em seguida, ndo havendo conflitos, execute novamente o comando git push.
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Usamos o comando git push até este momento apenas para 0s casos nos quais ha apenas um
repositorio de origem referenciado pelo Git. E quando quisermos enviar todo o nosso conteudo para
outro repositério remoto? Usamos a sintaxe abaixo:

git push [nome do repositorio]
Exemplo: enviando nossas mudancas para o repositorio rede

git push rede

Branches

Branches sdo um dos recursos mais importantes (talvez O) em um sistema de controle de versdes.
Essencialmente elas te permitem ter mais de uma linha de trabalho em paralelo, sem que um usudrio
(ou grupo) influencie diretamente no trabalho de outro. Vamos a um exemplo?

Imagine que este guia tenha sido um sucesso. Em um primeiro momento apenas um autor trabalhou
neste conteudo (Eu), no entanto depois observamos que poderiamos usar a mesma base do livro para
poder escrever outro, mais completo sobre o mesmo assunto.

Neste momento entra em acdo um segundo autor, Gustavo, que ird trabalhar na versao completissima
do Guia, enquanto eu, Henrique, trabalho na versdo basica incluindo algumas melhorias. O que
fazemos? Criamos uma branch, tal como exposto na imagem a seguir:

Branch "master" E"“""’g@ Hssm!@

Autor: Henrique Branch "pro"

Autor: Gustavo
= =

)

rev 2 rev 3

rev 1

Criamos uma nova branch na qual Gustavo ird evoluir seu texto na versdo profissional enquanto eu,
Henrique, continuo evoluindo a versao bdasica do guia. Em nossa organizacdo a principal mudanca a
ser feita na edicdo profissional deste trabalho serd a inclusdo de novos capitulos, sendo assim Gustavo
ndo iria alterar os capitulos ja alterados.

No entanto, conforme o tempo passa, percebemos que seria bobagem termos duas versdes distintas do
mesmo livro. Entdo, por que ndo ter uma so, trazendo todas as melhorias feitas por Gustavo para a
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branch "master"? £ o que chamamos de mesclagem (merge), ou seja, quando unimos o conjunto de
mudancas presentes em uma branch com outra, tal como exposto no diagrama abaixo:

merge

rev 6

Vsando Gt Tzand
) ) Branch "pro"

deixa de ser usada

rev 4 rev s

->
->

G (
Usand Usand
Branch "master" = I j:b

Autor: Henrique Branch "pro"
= Autor: Gustavo

rev 2 rev 3

s>

=]

0]

rev 1l

Este é basicamente o fluxo essencial de trabalho quando lidamos com branches. Vocé as cria, trabalha
nelas e, eventualmente, as mescla seguindo alguma politica de gestdo de configuracdo definida por sua
empresa ou equipe. Ha diversas praticas (boas e mds) aplicadas nesta drea da computacdo que nao se
encaixam neste guia para iniciantes. Sendo assim, daqui para frente iremos voltar ao nosso formato
"livro de receitas" expondo como executar as tarefas mais comuns envolvendo esta importante
funcionalidade.
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Criando uma branch (checkout -b)

Criamos uma nova branch com o comando git checkout -busando a sintaxe abaixo:
git checkout -b [nome da branch]

No exemplo a seguir criamos uma branch chamada melhorias:
git checkout -b melhorias

Importante salientar que no momento em que criamos uma branch, esta passa a ser nossa branch
atual, e ndo mais a master, que é a padrdo quando criamos o repositorio.

Listando branches e descobrindo a atual (branch)

Para listar branches, usamos o comando git branch, que nos ird expor uma saida similar a exposta a
seguir:

master
* melhorias

O asterisco (*) indica qual a branch atual do repositério. Se quisermos listar todas as branches
presentes em repositorios remotos, usamos o comando git branch --all, que nos ird expor um
resultado similar ao exposto no exemplo a seguir:

* desenvolvimento
integracao
remotes/origin/teste -> origin/master

A terceira branch listada encontra-se no repositorio origin e é identificada neste como master.

Mudando de branch (checkout)

Para mudar de branch, use o comando git checkout com a sintaxe abaixo:
git checkout [nome da branch]

Para voltarmos a branch master, portanto, usariamos o comando abaixo:
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git checkout master

Caso vocé tenha mudancas no seu diretdrio de trabalho que ainda ndo tenham sido comitadas, o Git
ndo ird executar o comando, lhe enviando uma mensagem de erro. Caso queira jogar fora as mudancas
no seu ambiente de trabalho e mesmo assim mudar para uma outra branch, use o parametro -f, tal
como no exemplo a seguir, que descarta todas as mudancas que fizemos na branch melhorias ao
mudarmos para master:

git checkout -f master

Submetendo commits para uma branch remota (git push
repositorio branch)

Usamos o mesmo comando git push que vimos anteriormente neste guia. A diferenca é que além de
enviarmos o nome do repositorio, também fornecemos o nome da branch que recebera as mudancgas,
tal como no exemplo a seguir, que submete todas as mudancgas da branch melhoria para o repositério
rede.

git push rede melhoria

Obtendo todas as mudancas feitas em uma branch
remota (git pull repositorio branch)

Novamente iremos usar o comando git pull, s6 que também passando como parametro o nome do
repositorio e a branch que queremos obter, tal como no exemplo abaixo em que iremos obter todas as
melhorias presentes na branch melhorias do repositdrio rede:

git pull rede melhoria

Mesclando branches (merge)

Mesclar branches é razoavelmente simples. Basta que vocé use o comando git merge que possui a
sintaxe abaixo:

git merge [branch origem]

Importante mencionar como deve ser interpretado este comando. Sempre pense nele como "estou
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trazendo para a minha branch corrente todas as mudancas que foram feitas na branch que passei
como parametro".

25



Finalizando

Se vocé chegou até este ponto do guia, muito obrigado por sua dedicacdo! Estamos na primeira edi¢ao
deste material e com certeza ainda hd muito o que melhorar. Caso tenha encontrado algum problema,
por favor entre em contato comigo por e-mail: kico@itexto.com.br

Toda critica e sugestdo € extremamente bem vinda. Como pode ver, ndo nos aprofundamos em
nenhum dos assuntos tratados, apenas lhe fornecemos uma explicacdo rdpida a respeito dos principais
comandos oferecidos pelo Git. Para conhecer em profundidade a ferramenta, recomendamos que use
os recursos adicionais presentes no capitulo que se segue.

Muito obrigado e até o proximo guia (ou livro)!
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Recursos adicionais

Este é um guia extremamente simples para aqueles que estdo dando seus primeiros passos com Git,
sendo assim é natural que diversos aspectos importantes tenham sido tirados desta edicdo. Caso o
leitor tenha interesse em se aprofundar na ferramenta, segue uma lista de recursos extremamente
interessantes que poderdo lhe auxiliar nesta jornada.

Todos os recursos abaixo citados podem ser obtidos gratuitamente.

Pro Git

de Scott Chacon e Ben Straub, que vocé pode obter gratuitamente no site oficial do Git em http://git-
scm.com/book/en/v2

Cheat Sheet do GitHub

um excelente recurso para consultas rapidas sobre os principais comandos do Git
https://training.github.com/kit/downloads/github-git-cheat-sheet.pdf

Referéncia rapida oficial do Git

a referéncia rapida presente na documentacdo oficial do Git € muito boa: http://git-scm.com/docs

Git Internals

de Scott Chacon, expde com detalnes como o Git realmente funciona -
https://github.com/pluralsight/git-internals-pdf/raw/master/drafts/peepcode-git.pdf
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